KAZDY MOZE NAUCZYC SIE PROGRAMOWAC

W tym tygodniu zapraszam Was do nauki programowania online.
1. Wchodzimy na strong :
https://code.org
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Take a Code Break! Your weekly dose of inspiration, community, and Dowiedz si . <
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Learn at Home Uczniowie Nauczyciele
These resources make it easy Poznaj wszystkie nasze samouczki Naucz swoich uczniéw/studentow
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Podstawy Informatyki Wyswietl moje ostatnie lekcje >

Rozpocznij nauke podstaw informatyki, korzystajac z tych 20-godzinnych kurséw dla wszystkich grup wiekowych.

Wiek 4-6 Powyzej 6 lat (wymagana Wiek 8-18 Wiek 10-18
umiejetnos¢ czytania)

Kurs 1 jest przeznaczony dla Zagtebiaj sie w Tworz bardziej ztozone

poczatkujacych Kurs 2 jest pr dla vie, tworzac gry programy wykorzystujac
uczniéw, ktérzy potrafiq i interaktywne historie. To petle i funkcje z
czytaé. jest kontynuacja Kursu 2. parametrami. To jest

kontynuacja Kursu 3.

Petny katalog kurséw (tylko w jezyku angielskim)

Ponizej znajduie sie katalog wszystkich naszych kursow i wiele wiecej od os6b trzecich. Zauwaz, ze niektore z nich sa tylko w jezyku
angielskim. Nie martw sie - staramy sie przetiumaczyc te kursy na Twoj jezyk. Dziekujemy za Twoja cierpliwosc!

Wiek 4-11 Wiek 10-16 Wiek 14-18+
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3.Wybieramy KURS 1 i zaczynamy zabawg od poczatku,aby pozna¢ wszystkie tajniki
programowania od wieku 4-6. Jesli .kto$ bardzo chce, moze zacza¢ od kursu 2.

Nie trzeba zaklada¢ konta, aby programowac.

KLIKAMY- KONTYNUUJ i bawimy si¢ krok po kroku


https://code.org/

